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Regole del gioco 

• Propaganda 2 è un gioco a gruppi con 6 righe e 6 colonne, un moltiplicatore globale crescente, 
simboli a caduta e attivazioni di funzioni. 

• La puntata minima è € 0.20 e la puntata massima è € 20.00. 

• Ogni puntata rappresenta 100 gettoni. 

• Un gruppo vincente è composto da 5 o più simboli identici e collegati tra loro in orizzontale o in 
verticale. Viene pagato solo il gruppo più grande di ogni tipo di simbolo. 

• Un round di gioco inizia quando il giocatore preme il tasto Spin. 

• Il gioco può essere giocato automaticamente usando la funzione Auto Spin. Tenendo premuto il 
tasto Spin o usando il menu Auto Spin, si può impostare il numero di round. 

• Le vincite e le combinazioni vincenti vengono pagate in base alla tabella dei pagamenti. 

• Le vincite vengono visualizzate nella valuta del giocatore o in gettoni. Questa opzione può essere 
cambiata in Impostazioni. 

• È possibile giocare a questo gioco in due modalità: il gioco base e la modalità bonus. 

• I simboli Wild sostituiscono tutti i simboli tranne i simboli funzione. Un gruppo di soli simboli Wild 
paga come il simbolo di valore più alto. 

• Ogni round inizia con una drop di simboli che riempie la griglia. I simboli vincenti vengono rimossi, 
mentre i simboli rimanenti cadono verticalmente fino a raggiungere una posizione stabile e nuovi 
simboli compaiono per riempire gli spazi vuoti. La funzione Avalanche continua finché compaiono 
nuove combinazioni vincenti. 

• Il moltiplicatore globale si applica a tutti i gruppi vincenti. Ogni simbolo vincente aumenta il 
moltiplicatore globale di 1. Il moltiplicatore globale viene azzerato quando accedi al gioco bonus e 
rimane attivo tra una drop bonus e l'altra. 

• Ciascun gruppo vincente genera un simbolo Wild che compare in uno degli spazi vuoti creati dopo 
l'esplosione dei simboli vincenti. 

• I valori moltiplicatori dei simboli Wild vengono sommati e applicati al simbolo Wild generato se più 
simboli Wild contribuiscono allo stesso gruppo vincente. I simboli Wild normali hanno un valore 
moltiplicatore pari a 1. 

• Il simbolo funzione Wild Strike si attiva quando è adiacente a un gruppo vincente. 

• La funzione Wild Strike aggiunge 2, 3, 4 o 5 simboli Wild sulla griglia. 

• Dopo l'attivazione, il simbolo funzione Wild Strike diventa un simbolo Wild. 
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• La funzione Cuore si attiva quando il simbolo Cuore è adiacente a un gruppo vincente. 

• Quando vengono rimossi i simboli vincenti e vengono riempite tutte posizioni dei simboli, la funzione 
Cuore seleziona 1 o più tipi di simbolo di pagamento e li trasforma tutti in un solo tipo di simbolo di 
pagamento. 

• Dopo l'attivazione, il simbolo funzione Cuore diventa il tipo di simbolo di pagamento selezionato. 

• I simboli Maschera si attivano quando il simbolo Maschera è adiacente a un gruppo vincente. 

• I simboli Maschera attivati vengono raccolti al termine dei round di gioco e aggiunti all'inventario dei 
simboli Maschera. 

• Raccogliere 6 simboli Maschera attiva il gioco con drop bonus. 

• Il numero di simboli Maschera raccolti viene mantenuto tra un round di gioco e l'altro. 

• I simboli Maschera non possono comparire durante le drop bonus. 

• I simboli Maschera hanno una probabilità diversa di comparire in base a quanti simboli Maschera 
sono stati raccolti. 

• La funzione Bomba d'amore può attivarsi in qualsiasi drop del gioco base o drop bonus. L'energia 
associata ai simboli funzione viene aggiunta all'energia della Bomba d'amore al termine di un round di 
gioco. L'energia della Bomba d'amore è un elemento visivo e non influisce sulla probabilità di attivare 
la funzione Bomba d'amore. 

• L'energia della Bomba d'amore viene mantenuta tra un round di gioco e l'altro. Quando viene 
attivata, la funzione Bomba d'amore attiva tutti i simboli funzione durante un round di gioco o una 
drop bonus. 

• 3 simboli bonus attivano il gioco bonus con 7 drop bonus. 

• Nel gioco bonus, il simbolo Aggiungi drop bonus assegna 1 drop bonus aggiuntive. 

• Se compare un simbolo Super bonus durante il gioco bonus, il gioco passa al gioco super bonus con 2 
drop bonus aggiuntive. 

• Il gioco bonus termina quando non sono presenti altre drop bonus o quando viene raggiunto il limite 
di vincita. 

• Il gioco super bonus si attiva quando almeno uno dei simboli bonus che attivano il gioco bonus è un 
simbolo Super bonus. 

• A szuper bónuszjáték során minden funkció szimbólum aktív. 

• Il gioco super bonus termina quando non sono presenti altre drop o quando viene raggiunto il limite 
di vincita. 

• Il gioco con drop bonus si gioca con simboli di pagamento, simboli Wild, simboli Wild moltiplicatori, 
simboli Raccolta e simboli Potenziamento. 
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• Vengono assegnati 3 spin nel gioco con drop bonus. Ottenere uno o più simboli durante il gioco con 
drop bonus reimposta il contatore degli spin a 3. 

• Tutti i simboli sono persistenti durante il gioco con drop bonus. Il valore totale di tutte le vincite a 
gruppi sulla griglia di gioco viene pagato al termine del gioco con drop bonus. 

• I simboli Potenziamento migliorano tutti i simboli di pagamento al tipo di simbolo di pagamento più 
alto sulla griglia di gioco, per poi diventare il tipo di simbolo di pagamento. 

• Il simbolo Raccolta seleziona un'area di simboli sulla griglia e raggruppa tutti i simboli all'interno 
dell'area selezionata in un unico gruppo, che diventa quindi del tipo di simbolo di pagamento. 

• I simboli Wild moltiplicatore aggiungono il valore moltiplicato (x2, x3, x5, x10, x25, x50, x100 and 
x250) al loro rispettivo gruppo. Se più di 1 simbolo Wild moltiplicatore contribuisce allo stesso gruppo, 
i valori moltiplicatori vengono sommati tra loro e moltiplicati per il gruppo. 

• Il gioco con drop bonus termina quando non ci sono spin rimanenti o una volta raggiunto il limite di 
vincita. 

• Al termine del gioco con drop bonus, c'è una probabilità di aggiungere all'inventario dei simboli 
Maschera 1, 2 o 3 simboli Maschera. 

• Le vincite vengono pagate alla fine del round di gioco. 

• La vincita totale massima è limitata a 25 000 la puntata. 

• Il gioco ha un limite di vincita di 25 000 la puntata. 

• Un round di gioco termina immediatamente quando viene raggiunto il limite di vincita e le vincite 
accumulate fino a quel momento vengono pagate. 

• Le puntate non possono essere modificate durante un round di gioco. 

• Il ritorno teorico per il giocatore (RTP) è pari al 94.0%. 

• In caso di malfunzionamento, tutte le puntate e le vincite sono nulle. 

Ultimo aggiornamento 02-09-2026 

• SUPER BONUS: garantisce l'accesso al gioco super bonus con 7 drop bonus al costo di 500 la puntata 
selezionata. 

• GIOCO BONUS: garantisce l'accesso al gioco bonus con 7 drop bonus al costo di 100 la puntata 
selezionata. 

• BOMBA D'AMORE: garantisce la funzione Bomba d'amore alla prima drop al costo di 25 la puntata 
selezionata. 

• MEGA-CACCIA: aumenta di molto la probabilità di attivare il gioco bonus al costo di 10 la puntata 
selezionata. 
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• CACCIA AL BONUS: aumenta la probabilità di attivare il gioco bonus al costo di 2.5 la puntata 
selezionata. 

• Le modalità X-iter vengono acquistare selezionando la modalità e premendo Spin. 

• Le modalità X-iter possono essere attivate solo nel gioco base. 

• Il ritorno teorico per il giocatore (RTP) per tutte le modalità X-iter è pari al 94.0%. 

• Il costo minimo di X-iter è € 0.50 e il costo massimo è € 10,000.00. 

Ultimo aggiornamento 02-09-2026 

 
PERCENTUALE DI RESTITUZIONE (RTP) 
 
Il valore dell'RTP teorico calcolato su base statistica è pari al 94.00%. 


